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La pratique éthique visant à faciliter l'apprentissage 
et à améliorer les performances en créant, en 
utilisant et en gérant des processus et des 
ressources technologiques appropriés

“
”traduit de [Richey et al. 2008]
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Prémices des technologies de l’éducation

- 40 000 ans de technologies de 
l’éducation

- Aider les personnes à apprendre
- Plus facilement
- Plus rapidement
- Plus précisément
- Avec moins d’efforts
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Et plus proche de nous ?

- Années 60
- Tortues éducatives
- Pas encore de PC
- Déploiement en France
- Utilisation pour apprendre la 

programmation
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1970 - 1980 : explosion de l’informatique personnelle
– Accès au grand public

– Mise en place de la métaphore du bureau

– Apparition des premiers ordinateurs en 
classe
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La technologie pour remplacer les enseignants ?

Félicitations !!
Vous avez survécu à au moins 15 fins du monde depuis 1990

Et surement autant d’annonces de remplacement des enseignants par des machines
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Pourquoi aura-t-on toujours besoin d’enseignants ?

- L’intelligence artificielle est tout sauf intelligente

- Impossibilité pour les systèmes d’effectuer les tâches correctement

- L’apprentissage passe entre autre par les émotions et de nombreux 

paramètres non reproductibles par des machines 
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Défis
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Hégémonie de certains acteurs

- Double discours national/local

- Les GAFAM misent sur l’éducation 

- Des risques réels au niveau des données 

et sur la formation des futurs citoyens

≠
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Temps investi et efficacité

– Peur de perdre du temps :

– Prise en main des outils

– Configuration

– Problèmes matériels/logiciels

– Dépannage en temps réel
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Freins à l’adoption

– Utilisabilité des outils

– Freins matériels et logiciels

– Freins d’usages

– Peur de la nouveauté



Numérique et éducation : enjeux, existant et perspectivesValentin Lachand, 17 Avril 2019 12

Éthique et données

- Ou sont stockées les données des élèves ?

– Pas nécessairement en France ou en Europe

– Elles doivent être stockées de manière sécurisée

- Qu’est ce qui est fait avec les traces ?

– Difficile de savoir ce qui est fait avec les traces
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Sur-stimulation

– Éviter la sur stimulation des élèves
– Pas d’écran avant 3 ans (discours actuel)
– Élèves jeunes => interfaces spécifiques :

– Limitation du nombre d’informations

– Limitation du nombre de fonctionnalités
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Fracture numérique (établissements)

- De grandes disparités entre établissements

– Infrastructure

– Logiciel

– Matériel

– Administratives

- Même au sein de dotations semblables
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Fracture numérique (élèves)

– Paradoxe du numérique

– Accès aux contenu au plus grand nombre

– Catalyseur de fracture sociale
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Des pratiques très différentes entre acteurs

Messagerie

Réseaux 
sociaux

Moteur de 
recherche

Editeur de 
texte

Editeur de 
texte Tableurs

Youtube Youtube

Réseaux 
sociaux

Moteur de 
recherche

Messagerie

Présentations

Extérieur École École Extérieur

Élèves Enseignants

Données de [Wang 2014]
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Opportunités
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Individualisation, adaptation, différentiation 

– Adaptation des activités aux besoins des élèves
– Facilité de différentiation des activités
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Accès au contenu
– Accès au contenu au plus grand nombre

– Élèves

– Enseignants

– Consistance du contenu

– Pratiques et initiatives de partage de contenus/pratiques
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Suivi des élèves/apport d’informations

– Suivi individuel, de groupe de classe

– Agrégation et remontée d’informations

– Suivi dans le temps

– Informations pour soi ou pour les 
autres

[Dillenbourg 2011]

[Martinez 2011]
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Formation des citoyens de demain

– Omniprésence du numérique

– Apprentissage des bonnes pratiques et dangers du 
numérique

– Comprendre l’informatique pour mieux l’appréhender
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Partage de pratiques

– Existait avant l’arrivée du numérique
– Facilitation au partage de pratiques par cercles

– Blogs

– Sites personnels

– Cloud communs
– Collègues, enseignants d’une même matière, etc.
– Partage et réutilisation/adaptation des pratiques
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Et demain ?



Numérique et éducation : enjeux, existant et perspectivesValentin Lachand, 17 Avril 2019 24

Nouvelles formes d’activités éducatives

[Tong 2017]
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Nouvelles formes d’activités éducatives



Numérique et éducation : enjeux, existant et perspectivesValentin Lachand, 17 Avril 2019 26

Nouveaux dispositifs numériques

[Lachand 2016]
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Plus grande intégration des outils existants
– Intérêt à aller vers une standardisation des outils existants

– Facilité d’intégration des outils web

– Le web => format dominant dans les années à venir ?
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Outils tangibles pour l’éducation

[Dillenbourg 2011]
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Outils tangibles pour l’éducation

Pupitres interactifs, équipe SILEX, LIRIS
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Numérique-Papier pour augmenter l’existant

[Klamka 2017]
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